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Structura și funcționarea 
unui PC

MODUL 1



Calculatorul

• Calculatorul este o masina care modeleaza si 
prelucreaza informatia.

• Informatia este un mesaj obiectiv care elimina 
nedeterminarea in legatura cu realizarea unui 
anumit eveniment.

• Pentru calculator informatia este atat materie 
prima cat si produs finit.



Informatia

• Informatia elementara este o unitate indivizibila a cantitatii de informatie.

• Informatia elementara poate fi 0 sau 1 ( BIT)

• Pentru memorarea informatiilor calculatorul foloseste limbajul binar 
(folosind cifrele 0 si 1)- sistem de numeratie in baza 2.

• Orice informatie poate fi reprezentata cu ajutorul sistemului binar(folosind 
cifrele 0 si 1).Bitii se grupeaza cate 8 si formeaza un octet (byte) care 
reprezinta unitatea de masura a cantitatii de informatie memorata in 
calculator.

• fiecare bit poate lua valorile 0 sau 1

• In general se folosesc multiplii byte-ului pentru a masura cantitatea de 
informatie.



Multiplii byte-ului

• 1Byte=1B=8b=8biti

• 1KiloBytes=KB=1024B=210B ,nu se foloseste
1000 pt. ca nu este multiplu de 8(1024=8 
x128)

• 1MegaBytes=MB=1024KB=210KB

• 1GigaBytes=GB=1024MB=210MB
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Citește ce este o 
componentă hardware.

Componenta 

hardware 

este formată din 

echipamente 

fizice în care 

circuitele 

electronice 

asigură 

prelucrarea 

automată a 

informației, și din 

echipamentele 

care asigură 

comunicarea 

între om și 

calculator
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Clasificarea componentelor hardware
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Reprezentarea schematică a unui 
calculator
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Funcția Asigură

1 De memorare Memorarea datelor și programelor

2 De prelurare Efectuarea operațiilor aritmetice și logice

3 De comandă și control

-Extragerea instrucțiunilor din memoria 
internă
- analiza instrucțiunilor
- comanda pentru executarea fiecărei 
operații
- extragerea datelor de intrare/ieșire din 
memoria internă

4 De intrare – ieșire
Introducerea datelor și programelor în 
memoria internă și livrarea rezultatelor
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Componentele hardware ale unui PC
Unitatea centrală
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Unitatea Centrală de Prelucrare(CPU 

= Central Processing Unit) sau 

procesorul este creierul calculatorului. 

Ea coordonează și controlează întreaga 

activitate a calculatorului.

Construcția unității centrale de 

prelucrare s-a bazat pe un singur circuit 

integrat numit microprocesor.(cip) El se 

montează pe placa de bază prin niște 

piciorușe conductoare numite pini.

Setul de instrucțiuni pe care 

microprocesorul le poate înțelege și le 

poate executa formează limbajul mașină

(machine language) și el este determinat 

de circuitele electronice implementate în 

microprocesor.

Microprocesorul poate executa 

următoarele operații:

- cele patru operații aritmetice

- operațiile logice (AND, OR, NOTși 

XOR)

54 6321

PROCESORUL

CLICK  PENTRU LINK
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http://www.youtube.com/watch?v=SmXmJbd1Ilg&playnext=1&list=PL0CE7DEDC10F1D9C4&index=57


Memoria calculatorului desemnează modul fizic de stocare internă 
a datelor pe cipuri electronice. 

Există mai multe tipuri de memorii :

Se numeşte rată de transfer de date viteza cu care se transmit datele de la o componenta la alta.

Unitatea de masura este Bps (Bit Per Second), cu multiplii kBps, MBps, GBps.

Componentele hardware ale unui PC
Unitatea centrală

Pentru a studia 
memoriile, dați clic pe 
oricare dintre acestea.
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Componentele hardware ale unui PC
Unitatea centrală

Tipuri de memorii :
–ROM (Read Only Memory), memorie care permite doar citirea, nu şi scrierea datelor. Toate 

calculatoarele conţin memorie ROM, în care sunt scrise instructiunile de pornire a 

calculatorului. Este memorie permanentă, nu se şterge la închiderea calculatorului. Este 

inscripţionată de firma producătoare a calculatorului.

–RAM (Random Access Memory), memoria cu acces aleator. Acest tip de memorie permite 

atât citirea cât şi scrierea de date. La oprirea calculatorului, datele din memoria RAM care nu 

au fost salvate pe disc se pierd. Accesul la datele stocate se face aleator, nu succesiv, oricare 

celulă de memorie poate fi apelată independent. Există şi memoria de tip SAM (Serial Access 

Memory), cu acces serial sau secvenţial, ca o bandă magnetică.

–PROM (Programmable ROM), memorie în care se poate stoca un program. Ca şi memoria 

ROM, şi PROM este ne-volatilă (datele înscrise în ea nu se pot şterge).

–EPROM (Erasable PROM), este un tip special de PROM care se poate şterge prin 

expunerea la ultraviolete.

–EEPROM (Electrically EPROM), este un tip special de PROM care se poate şterge prin 

expunerea la sarcină electrică.

–DRAM (Dynamic RAM), construită din perechi de tranzistori şi condensatori, fiecare astfel 

de pereche formînd o celulă de memorie care reprezintă un bit. Condensatorul stochează 

informaţia în una din cele două stări posibile, 0 sau 1, iar tranzistorul permite citirea sau 

schimbarea stării condensatorului..

–SDRAM (Synchronous DRAM), memorie capabilă de a se sincroniza cu frecvenţa de tact a 

procesorului.

–RDRAM (Rambus DRAM), cu magistrala de date de mare viteză numita canal Rambus, 

variantă mai scumpă, utilizată în prezent la acceleratoarele grafice.

–DDR-SDRAM (Double Data Rate-SDRAM), care primeste şi transmite date atât pe 

alternanţa pozitivă a ciclului procesorului cât şi pe cea negativă, ceea ce conduce la dublarea 

ratei de transfer a datelor faţă de SDRAM.
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Unitatea centrală
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Placa de bază (Printed Circuit Board, PCB) este placa 
principală a unui calculator, pe care se află circuite, conectori 
pentru plăci adiţionale, procesorul, BIOS-ul (Basic Input/Output 
System), memoria, interfaţa cu dispozitivele de stocare de date, 
porturile (paralel, serial), slot-urile pentru plăcile de extensie, 
controlerele pentru periferice (monitor, tastatură, unitatea de 
disc). Toate aceste cipuri de pe placa de bază poartă numele 
colectiv de cipset. 

Se pot defini trei categorii de 
plăci de bază, în funcţie de 
complexitate:
- plăcile integrate
-cea de nivel mediu, 
- plăcile destinate aplicaţiilor 
profesionale.

! Alegerea plăcii video se face 

de către utilizator. 
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Componentele hardware ale unui PC
Unitatea centrală
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Placa video 

este cea care asigură capacitatea 
de afişare a datelor pe ecranul 
calculatorului. Standardele cele 
mai comune sunt IBM şi 
VESA.

Placa video oferă două 
moduri de lucru:
• modul text, în care se pot 
reprezenta numai caractere 
ASCII,
• modul grafic, în care se 
reprezintă imagini. 

Plăcile video moderne au 
memorie proprie, astfel încât 
memoria RAM a calculatorului 
nu va mai fi folosită pentru 
vizualizarea grafică. Pentru 
prelucrarea profesională a 
imaginilor grafice exista plăci 
video care au coprocesor 
încorporat. Acestea poartă 
numele de acceleratoare grafice.

Caracteristici
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hardware

2. Funcțiile 
componentei 
hardware
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4. Memoria externă
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intrare
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Unitatea centrală

Tehnologia informației și comunicațiilor – clasa a IX-a

Placa video - Caracteristici

- calitatea afişării, dată de 
rezoluţie şi rata de 
reîmprospatare (refresh) a 
imaginii. 
- rata de reîmprospatare este 
importantă pentru sănătatea 
ochilor utilizatorului. Se 
consideră că minimul 
acceptabil este de 70Hz, 
optimul fiind la o valoare mai 
mare sau egală cu 85Hz.
- calitatea generării imaginii 
(viteza de prelucrare a 
informaţiei grafice bi sau 
tridimensionale şi calitatea 
detaliilor).
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Unitatea centrală

Tehnologia informației și comunicațiilor – clasa a IX-a

Placa de sunet
alături de boxe (difuzoare) şi
microfon, face parte din sistemul de
sunet al calculatorului.

Placa de sunet este componenta
răspunzătoare de toate sunetele pe
care le scoate calculatorul
(avertizări, muzică, recunoaştere
vocală). Ea poate îndeplini şi roluri
precum: amplificator audio (de
putere mică) sau corector de sunet
prin elemente de filtrare. Pe placa
de sunet se află conectori pentru una
sau mai multe intrări şi ieşiri audio
şi diferite prize de conectare cu alte
echipamente.

Scopul în care se utilizeaza
calculatorul determină şi alegerea
plăcii de sunet. În aplicaţiile de
birou, unde nu sunt cerinţe
multimedia deosebite, se preferă o
placă de sunet integrată pe placa de
bază.
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Unitatea centrală

Tehnologia informației și comunicațiilor – clasa a IX-a

Placa de reţea 

realizează conexiunea dintre un
calculator şi o reţea locală la care
acesta este conectat. Placa de reţea
reprezintă legătura fizică dintre cablul
de reţea şi magistrala internă a
sistemului.

Exista trei variante de plăci disponibile
pe piaţă: 8-bit, 16-bit şi 32-bit.

Cu cât este mai mare numărul de biţi pe
care se face transferul de date, cu atât
viteza de transmisie suportată de placa
de reţea este mai mare.

Majoritatea plăcilor din acest moment
suportă transfer de 10/100MBps, viteza
de transmisie fiind determinată automat
în funcţie de capabilităţile plăcii de
reţea de la celălalt capăt al conexiunii.
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Modem-ul
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Modemul

Termenul „modem” este o prescurtare a
expresiei „MOdulator-DEModulator”,
care desemnează operaţiile efectuate de
acest dispozitiv. Scopul unui modem
este de a transmite informaţii în format
digital prin intermediul liniilor
telefonice. Modemul, la transmiterea
datelelor in exterior (linia telefonica),
modulează informaţiile într-un format
compatibil cu linia telefonică, în timp
ce la primirea datelor din exterior
demodulează semnalul pentru a obţine
forma iniţială a datelor. Modemurile
fără cablu convertesc informaţiile
digitale în semnale radio şi invers.
Viteza de transmisie suportată de
modemuri începe de la 300Bps
(echivalentă cu transmiterea a 30 de
caractere pe secundă, ceea ce depăşeşte
viteza de tastare) până la 56kBps.
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Memoria externă

Tehnologia informației și comunicațiilor – clasa a IX-a

Hard disk-ul 

este un echipament fomat din 
discuri magnetice pe care se 
stochează informaţie. 

Un hard disk este format din 
mai multe discuri rotunde, 
fiecare prevăzut cu două capete 
de citire/scriere, câte unul pe 
fiecare faţă. Toate aceste capete 
sunt conectate la un singur braţ 
de acţionare, astfel încât să nu
se poată mişca independent. 

Fiecare disc are acelaşi număr 
de piste, şi acelaşi număr de 
sectoare pe pistă. Pistele sunt 
egal depărtate de centru de pe 
toate discurile formează 
cilindrii.
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Tehnologia informației și comunicațiilor – clasa a IX-a

Caracteristicile hard disk-urilor

•dimensiunile. Majoritatea hard disk-
urilor se montează în calculator într-un
locaş de 10x15x3 cm.

•capacitatea de stocare. Capacitatea poate
fi de la câţiva MB la 135GB în prezent.

•interfaţa de transfer,

•viteza de rotaţie. Se găsesc discuri care
lucrează la turaţii de 4500, respectiv 7200
de rotaţii pe minut.

•viteza de transfer a datelor
(o valoare orientativă: 6,5MBps)

timpul de access (orientativ: 12,5
milisecunde), memoria tampon (cache),
cu rolul de a eficientiza transferul de date,
cu valori care pot merge pâna la 512kB.
Eficienţa comunicării între hard disk şi
placa de bază este un factor important în
funcţionarea calculatorului. Interfaţa de
transfer utilizată este E-IDE. Rata maximă
de transfer este de 133MBps.
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Compact Discul (CD)

este un disc din material plastic cu mai
multe straturi, folosit ca mediu de stocare
externă a informaţiei.

În prezent există două tipuri de CD-uri,
după utilizare: ca suport de inregistrări
muzicale (CD) şi de aplicaţii pentru
calculator (CD-ROM).

Capacitatea totală a unui CD este de
644,5MB, rotunjită pentru simplificare la
650MB. Prin creşterea densităţii
sectoarelor de pe disc s-au obţinut discuri
de 700MB, CD-urile pentru calculator
sunt de două tipuri :

CD-R
CD-
RW
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CD-R, inscriptibile („read-only”)

pe ele o dată înregistrată, informaţia nu 
va mai putea fi ştearsă. 
Scrierea unui disc CD-R aduce 
modificări permanente suprafeţei 
suport. 

Datele sunt inscripţionate folosind o 
rază laser mai puternică decât cea 
utilizată pentru a citi un disc. 

Raza laser încălzeşte puternic 
stratul suport, lăsînd o urmă întunecată. 
La citire, urma întunecată reflectă mai 
puţină lumina. 
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CD-RW (CD-ReWritable)

sunt acele CD-uri care pot fi rescrise. 
Discurile CD-RW stochează 

informaţia folosind o tehnologie cu totul 
diferită. Mediul re-inscriptibil este 
acoperit cu o substanţă care încălzită la o 
temperatură mai mică decât cea de 
inscripţionare, revine la structura iniţială. 
Prin folosirea unei raze laser de scriere 
cu două nivele de putere, suprafaţa 
stratului suport poate fi modificată în 
mod repetat.

Pentru scrierea CD-urilor sunt 
necesare unităţi speciale.

Viteza de citire/scriere se exprimă în 
multipli ai vitezei de citire a CD-urilor 
audio care este de aproximativ 150kBps. 
Această rată de transfer a datelor este 
identificată prin „x”. 

Unităţile de citire a discurilor CD-ROM 
sunt clasificate după viteza maximă de 
transfer a datelor astfel: „12x”, „40x”,etc. 
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Discheta (floppy disc-ul) 

este cel mai portabil şi ieftin mediu de

stocare de date, cu capacitatea limitată la

1,44MB. Accesul la date de pe unitatea

floppy a calculatorului este mai lent decât

în cazul hard disk-ului.

Este realizată pentru a citi şi scrie

informaţii de pe sau pe dischete.

Dischetele pot fi protejate la scriere, iar

acest lucru este realizat prin intermediul

unei ferestre culisante. Deplasînd fereastra

astfel încât decuparea să fie vizibilă

protejează discheta la scriere, obturând

decuparea , pot fi scrise date pe dischetă.

Pe o dischetă protejată nu se pot scrie

date.

Unitatea de dischetă se montează in

interiorul calculatorului.
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DVD-ul (Digital Versatile Disc,
Digital Video Disc)

este un tip nou de CD cu capacitatea
de 4,7GB pe o faţă Exista medii care
permit utilizarea ambelor feţe,
capacitatea de stocare a DVD-ului
ajungînd astfel la 9GB. Vitezele de
transfer variază între 600kBps şi
1,3MBps.

Unităţile DVD-ROM citesc orice tip
de CD şi DVD. Există unităţi
inscriptibile şi reinscriptibile DVD (-
R, -RW, RAM, +RW). Pentru
rescrierea DVD-urilor se foloseşte
aceeaşi tehnologie ca şi în cazul CD-
urilor, Există şi unităţi combo,
capabile să citească atât CD-uri cât şi
DVD-uri şi să scrie/rescrie CD-uri.

Majoritatea unităţilor de CD şi DVD
se montează în carcasa calculatorului
într-un locaş de 5,25 inch. Interfeţele
de transfer utilizate sunt IDE, SCSI.
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Tastatura

Tastatura este echipamentul 
principal de introducere a 
datelor în calculator. 
Se prezintă ca o colecţie de taste 
pentru litere, cifre şi semne 
speciale precum şi o serie de 
taste funcţionale, speciale, 
direcţionale, grupate ergonomic. 
In funcţie de numărul de taste, 
există în prezent mai multe tipuri 
de tastaturi:
•varianta originală pentru 
calculatoare personale, cu 84 de 
taste,
•tastatura AT, de asemenea cu 84 de 
taste,
•tastatura extinsă, cu 101 taste.
Acestea diferă între ele în modul de 
amplasare a tastelor „Control”, 
„Return” şi „Shift”.
Dispunerea standard a caracterelor 
pe tastatură poarta numele de 
„QWERTY”. 
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Mouse-ul

Mouse-ul a fost inventat în 1963, de către Douglas
Engelbart, cercetător la Stanford Research Center de
pe lângă Stanford University, California, SUA.
Producţia a început-o firma Xerox, în 1970. Mouse-
ul este un moment de cotitură în ergonomia utilizarii
calculatorului, pentru că eliberează utilizatorul de
restricţiile impuse de tastatură, mai ales în lucrul cu
interfeţe grafice. Este echipamentul care comandă
mişcarea cursorului pe ecran. În functie de tipul
aplicaţiilor care s-au rulat, au apărut diverse tipuri de
mouse: cu două sau trei butoane (configurabile în
diferite aplicaţii), cu rotiţă de defilare (pentru
documente foarte lungi), cu rotiţă sau buton lateral
(pentru a fi manevrat cu degetul mare) etc.

Mecanismul de
determinare a mişcării a evoluat şi el, de la mouse-ul
cu bilă la mouse-ul optic cu tehnologie de urmărire
IntelliEye (fără contact, poate fi utilizat pe aproape
orice suprafaţă). Conectarea la desktop se poate face
cu ajutorul unui cablu pe portul serial, pe portul PS2
sau pe portul USB. Exista şi mouse-ul „cordless”
(fara fir), care se bazează pe o comunicare cu
calculatorul prin unde radio sau infraroşii.
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Joystick

Trackball

Touchpad
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Scanner-ul
Scanner-ul este un dispozitiv care „citeşte”
de pe hârtie informaţii tipărite (texte,
imagini) şi le converteşte într-o formă pe
care calulatorul o recunoaşte. Scanner-ul
„digitizează” imaginea, adică o transformă
într-un caroiaj de puncte în care informaţia
este prezentată pe 1 bit (monocromă), pe 24
de biţi (în 224=16,7 milioane de nuanţe de
gri, respectiv culori). Aceasta matrice se
numeşte „bit map” (hartă de biţi). Se
stochează într-un fişier de tip „.bmp”
(„bitmap”) care poate fi recunoscut şi
prelucrat de software-ul de prelucrare
grafică.
Scanner-ele nu fac deosebirea între
imaginea grafică şi text, aşadar textul care a
fost „scanat” nu se va putea edita direct.
Acest lucru este posibil prin utilizarea unui
sistem de recunoaştere a caracterelor ASCII.
Majoritatea scanner-elor se achiziţionează
împreună cu acest sistem.
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Caracteristicile scanner-elor:

•rezoluţia (densitatea punctelor din
matrice), se măsoară în „dots per inch”
(puncte pe inch), prescurtat „dpi”. Cu cât
aceasta este mai mare, cu atât harta este mai
densă şi imaginea mai fidelă. Valorile
uzuale sunt între 72 şi 600 dpi.

•adâncimea de culoare (numărul de biţi
necesari pentru reprezentarea unui pixel).
Cu cât acest număr este mai mare, cu atît
reprezentarea obţinută este mai aproape de
realitate.

•forma şi dimensiunile (scanner-ele pot fi
manuale sau de birou sau proiectoare pentru
imagini mari. Cele mai uzuale sunt scanner-
ele de birou pentru formate A4
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Monitorul

Dintre toate echipamentele 

periferice de ieşire, monitorul 

este de departe cel mai utilizat. 

Majoritatea monitoarelor 

calculatorelor de birou 

folosesc ecrane cu cristale 

lichide (Liquid Crystal 

Display - LCD). 
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Monitorul- caracteristici

Suprafaţa vizibilă, determinată de proporţia laturilor şi
dimensiunea diagonalei. Marea majoritate a
monitoarelor prezintă o proporţie a laturilor de 4/3, ceea
ce înseamnă că raportul dintre dimensiunea lăţimii şi
cea a înălţimii ecranului este de 4 la 3. Cele mai
întâlnite dimensiuni ale diagonalei sunt de 15, 17, 19 şi
21 inch. Diagonalele ecranelor de la sistemele portabile
sunt mai mici şi variază între 12 şi 15 inch. De notat că
o diagonală de 15 inch pentru un ecran LCD
echivalează cu o diagonală de 17 inch pe un ecran CRT.
Dimensiunea suprafeţei vizibile afectează în mod direct
rezoluţia folosită.
Rezoluţia maxima. Rezoluţia se referă la numărul de
pixeli (puncte individuale de culoare) afişaţi pe
suprafaţa ecranului. Exprimarea rezoluţiei folosite se
realizează prin identificarea numărului de pixeli de pe
axa orizontală şi cea verticală, cum ar fi 640x480.
Suprafaţa vizibilă a ecranului, rata de reîmprospătare a
imaginii şi distanţa dintre doi pixeli alăturaţi determină
rezoluţia maximă suportată de monitor.
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Monitorul- caracteristici
LCD inseamna liquid crystal display, sau pe
romaneste, ecran cu cristale lichide.

Este in fapt un panou format dintr-un numat de celule
(pixeli) color sau monocrom, umplute cu cristale lichide,
luminat din spate de o sursa (leduri, neoane, becuri
etc.).

Fiecare pixel este format dintr-un strat de molecule
facut sandvici de alte doua straturi care tin loc de
electrozi si sunt dublati de doua sau mai multe filtre
polarizante.

Prin aplicarea unui curent electric prin electrozi,
stratul de cristale lichide lasa sa treaca o anumita
cantitate de lumina. La ecranele color, fiecare pixel
este impartit in cate trei celule in care lichidul este
colorat in rosu, verde si albastru (RGB). Fiecare pixel
poate fi controlat. Asa se pot obtine o multime de culori
care formeaza imaginea de pe ecran

Caracteristici importante LCD

Rezolutie: Numarul de pixeli pe orizontala ecranului 

inmultit cu cel vertical desemneaza rezolutia unui ecran 

LCD.

Contrast: Diferenta de luminozitate dintre cel mai 

luminos pixel de pe ecran si cel mai intunecat

Timp de raspuns: Durata necesara unui pixel de a 

trece de la negru la alb si inapoi la negr.
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Monitorul- caracteristici

Adancimea de culoare. Combinaţia dintre modurile de lucru
suportate de placa video şi monitor determină numărul de
culori care pot fi afişate. De exemplu, un ecran care poate
opera în modul SuperVGA (SVGA) poate afişa până la
16777216 de culori, deoarece poate lucra cu o descriere pe
câte 24 de biţi pentru fiecare pixel. Numărul biţilor utilizaţi
pentru descrierea unui pixel mai este cunoscut şi sub numele
de adâncime de culoare. La o adâncime de culoare de 24 de
biţi, 8 biţi sunt alocaţi fiecărei culori primare - roşu, verde şi
albastru. Această adâncime de culoare poate produce peste
cele 10 milioane de nuanţe pe care ochiul uman este capabil
să le discearnă. Afişarea în 16 biţi de culoare poate produce
doar 65536 de culori. Afişarea pe 8 biţi produce 256 de culori
sau nuanţe de gri, iar afişarea pe 1 bit este monocromă
Tehnologia utilizată. Introdusă în 1987, tehnologia VGA
(Video Graphics Array) este cea mai folosită. În 1990 a fost
prezentată tehnologia XGA (eXtended Graphics Array) care
suportă o rezoluţie de 800x600 pixeli în 16,8 milioane de
culori sau 1024x768 pixeli în 65536 de culori. Majoritatea
monitoarelor folosesc tehnologia UXGA (Ultra XGA).
Aceasta oferă suport pentru 16,8 milioane de culori cu
rezoluţii de până la 1600x1200 pixeli, depinzând de
dimensiunea memoriei plăcii grafice.
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Imprimanta

Imprimanta este echipamentul care permite
tipărirea pe hârtie a documentelor.

Clasificare:

•imprimantele cu jet de cerneală, tiparesc prin
proiectarea unui jet de cerneală neagră sau
colorată pe hârtie. Produc text şi imagine de
foarte bună calitate.

•imprimantele laser, funcţionează după acelaşi
principiu cu aparatele de copiat (de tip xerox).
Produc text şi imagine de foarte bună calitate.
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Imprimanta - caracteristici

•viteza de lucru, se măsoară in caractere pe
secundă (cps), respectiv pagini pe minut
(ppm). Imprimantele cu cap toroidal sunt
cele mai lente, la vieze de aproximativ
30cps. Imprimantele linie sunt cele mai
rapide, cu viteză de până la 3000 de lini pe
minut. Imprimantele matriciale rapide merg
până la 500cps, iar cele laser tiparesc in
intervalul 4-20ppm.

•font-ul (design-ul setului de caractere),
imaginile grafice. Imprimantele laser şi cele
cu jet de cerneală sunt capabile să tipărească
o varietate infinită de forme.

•rezoluţia (densitatea punctelor cu care se
reprezintă un detaliu). Ca şi în cazul
scanner-ului, valoarea mai mare înseamnă
calitatea imaginii mai bună
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Câteva întrebări de final...

1. Memoria utilizată de un program activ este:
a)ROM
b)cache
c)RAM
d)CPU
2. Dispozitiv periferic de intrare este:
a)Modem
b)Plotter
c)Microfon
3. Memoria ROM este o memorie în care:
a)Se pot scrie doar informații
b)Se pot citi doar informații
c)Se pot scrie și citi informații în același timp
d)Nu se poate scrie și nici citi informații
4. Memoriile interne sunt:
a) ROM
b) RAM
c) CD
d) DVD
5. Care dintre următoarele este un dispozitiv hardware? 

a. sistemul de operare

b. scanner

c. kilobyte 

d. internet
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Câteva întrebări de final...

1. Care dintre următoarele dispozitive reprezintă dispozitive de iesire? 
a) imprimanta,

b) mouse,

c) boxe, 

2. Care dintre următoarele este un dispozitiv hardware?
a. sistemul de operare

b. Scanner

c. kilobyte 

d. Internet

3. RAM este abrevierea de la
a. Random ACCESS Memory
b. Read Only Memory

4. PC este abrevierea de la :
a. Personal  Computer
b. Presiunea aerului

4. 1 KB este egal cu :
a) 1024 bytes
b) 1 MB
c) 1 KB

5. 1 GB= 
a) 1024 MB;        b) 1024 TB;        c)  1024 KB
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ELEMENTE DE INTERFATA ALE UNUI SISTEM DE OPERARE 

 

Sistemul de operare Windows 7  

•Cel mai utilizat sistem de operare la ora actuala  

•Locul II Windows XP  

•Locul III Windows Vista  

•Windows 7 si XP sunt cele mai utilizate in procent de peste 80% la nivel mondial  

 

Interfata grafica cu utilizatorul  

•desktop – spatiul de lucru  

•apare dupa incarcarea sistemului de operare  

•este format din:  

•background – fundal  

•suprafata pe care se gasesc restul elementelor grafice  

•icons – pictograme  

•mici imagini asociate aplicatiilor instalate, fisierelor sau resurselor hardware  

•prin dublu click cu butonul stanga al mouse-ului se lanseaza in executie aplicatia 

corespunzatoare  

•taskbar – bara de sarcini este formata din:  

•butonul de start  

•Bara quick launch – lansare rapida a aplicatiilor  

•Notification area – zona de notificare  

 

Butonul de start  

•Permite deschiderea meniului Start divizat in doua coloane  

•In partea de sus avem denumirea contului utilizatorului curent si o pictograma asociata acestuia  

•Coloana din partea stanga contine lista celor mai utilizate aplicatii  

•Optiunea All Programs contine lista completa a aplicatiilor instalate  

•Coloana din partea dreapta contine scurtaturi spre obiecte predefinite ca My Documents, My 

Computer, Control Panel  

•In partea de jos avem un buton cu diverse optiuni cum ar fi  

•Log Off – iesire din contul utilizatorului curent  

•Shut down – oprire calculator  

•Restart – repornire calculator  

 



Spatiul de lucru 

 

 

Alte elemente de interfata grafica  

•Bara de lansare rapida  

•Contine scurtaturi spre aplicatiile utilizate cel mai frecvent  

•Trebuie configurata de utilizator  

•Zona de notificare  

•Contine mesaje de atentionare emise de sistemul de operare  

•Contine pictogramele aplicatiilor care lucreaza in fundal  

•Antivirusi  

•Dispozitive de stocare mobile  

•Volumul de la placa de sunet  

•Ora si data  

 

Ferestre  

•Apar la deschiderea oricarui program  

•De aici vine si numele sistemului de operare  

•De exemplu pentru a rula aplicatia Microsoft Word se procedeaza astfel:  

•Se apasa butonul de start  

•Se selecteaza optiunea All Programs  

•Se selecteza pictograma Microsoft Word  

•Dupa care apare fereastra aplicatiei  

•Pe bara de sarcini vom avea un buton cu numele aplicatiei  



•Se pot deschide mai multe ferestre simultan  

•Trecerea de la o fereastra la alta se face folosind combinatia de tasta Alt+Tab urmata de 

apasarea repetata atastei Tab pana la selectarea aplicatiei dorite  

 

Structura unei ferestre  

•Bara de titlu  

•Afiseaza denumirea aplicatiei sau a dosarului sau fisierului deschis  

•Contine 3 butoane  

•Minimizare  

•Maximizare/restaurare  

•inchidere  

•Ribbon  

•Fosta bara de meniuri din aplicatiile mai vechi  

•Contine optiunile aplicatiei grupate  

•Bara de derulare  

•Orizontala sau vertical  

•Permite deplasare in cadrul unei ferestre pentru a observa informatii in afara zonei 

vizibile  

•Margini  

•Permit redimensionarea ferestrei  

•Pozitionare cursor pe una din margini  

•Apare o sageata dubla  

•Se mentine butonul din stanga mouse-ului apasat si se redimensioneaza fereastra  

•Casetele de dialog  

•Ferestre de dimensiuni reduse  

•configurarea de parametri  

•Alegerea de optiuni  

 

Utilizarea mouse-ului  

•Folosit la interactiunea cu sistemul de operare prin selectarea elementelor interfetei  

•Are doua butoane  

•Butonul stang  

•Click simplu  

•lansare in executie aplicatie ce are pictograma pe bara  

•Apasare buton  



•Selectie meniu  

•Dublu click  

•Lansare in executie aplicatie ce are pictograma pe desktop  

 

•Tehnica drag and drop  

•Trage si plaseaza  

•Permite mutarea obiectelor (cataloage, fisiere, pictograme)  

•Selectie obiect cu butonul stang  

•Mentinere buton si mutare obiect in locatia dorita  

•Eliberare buton  

•Selectia multipla  

•Mentinere tasta Ctrl apasata  

•Click cu butonul stang pe multiple obiecte  

•Eliberare tasta Ctrl  

•Accesarea meniului contextual  

•Click simplu cu butonul drept  

•Meniul depinde de obiectul peste care este pozitionat mouse-ul  

 

Exemplu – meniu contextual pe desktop 

 

 

Exemplu – meniu contextual pe fisier 



 

Lansarea in executie a unui program  

•Dublu click cu butonul stang pe pictograma programului dorit de pe Desktop  

•Se apasa butonul Start, apoi All Programs  

•Se cauta pictograma programului dorit  

•Peste care se executa click simplu cu butonul din stanga  

•Utilizarea optiunii Run din meniul de start  

•Apare caseta de text Open  

•in care se scrie numele programului  

•Se utilizeaza optiunea Browse pentru localizare  

•Se apasa butonul OK  

 

Exemplu lansare in executie Windows Explorer 



 

 

Optiunea de cautare Search  

•Cantitatea de date stocată este din ce în ce mai mare  

•Căutarea se face după denumirea sau o parte din denumirea fişierului  

•Se foloseşte opţiunea Search din meniul Start:  

 

 

Căutarea de fişiere in Windows 7 

 

Utilizare scurtături  

•O scurtătură (comandă rapidă, shorcut) – este o pictogramă care are în colţul din stânga-jos o 

săgeată:  



 

•Pentru a crea o scurtătură asociată unui program pe desktop trebuie găsită locaţia acestuia şi 

folosită una din următoarele metode:  

•cu opţiunea Create Shortcat („Crează scurtătură”)  

•Drag and drop („trage şi plaseză”) – după eliberarea butonului mouseului se alege 

opţiunea Create Shortcut Here  

•Folosind opţiunea New („Nou”) – prin clic dreapta pe spaţiul de lucru se aleg opţiunile 

(New - > Shortcut)  

 

Exemplu creare scurtătură 

 

 



 

Redenumire şi ştergere scurtătură  

•Redenumire  

•Se poziţionează cursorul desupra scurtăturii  

•Clic dreapta  

•Se alege Rename („Redenumire”)  

•Se scrie noul nume  

•Ştergere  

•Metoda I: la fel ca şi la redenumire cu deosebirea că se alege opţiunea Delete („Şterge”)  

•Metoda II: se selectează scurtătura cu clic stânga şi se apasă Delete pe tastatură  

•Metoda III: se poziţionează cursorul deasupra scurtăturii, se ţine apăsat butonul stâng şi 

se deplasează deasupra pictogramei Recycle Bin („containerul de reciclare”)  

 

Task Manager  

•Aplicaţia Task Manager (Managerul de activităţi) permite monitorizarea: aplicaţiilor, proceselor 

care rulează, a performanţelor calculatorului, a stării reţelei şi a utilizatorilor activi  

•Aplicaţia se lansează prin:  

•combinaţia de taste CTRL+ALT+DEL şi selectare Start Task Manager sau  

•combinaţia CTRL+SHIFT+ESC sau  

•Clic dreapta pe bara de Start şi selectare Task Manager  

 

Task Manager  

•Afişează informaţii despre procesele care rulează în sistem:  

•Applications  

•Processes  

•Services  

•Performance  

•Networking  

•Users  



     

 

Tab-ul Applications  

•Se poate închide o aplicaţie atunci când aceasta nu mai răspunde, în coloana Stare este afişat 

mesajul „Not Responding”  

•Pentru închiderea aplicaţiei se foloseşte butonul End Task  

•Aplicaţiile se pot comuta între ele cu butonul Switch To  

•Pentru a porni/reporni un program se foloseşte butonul New Task  

•Se va deschide o casetă de dialog „Create New Task” în care se va scrie numele 

programului dorit  

Tab-ul Applications şi pornirea unui program 

 

 

Tab-ul Processes  

•Permite vizualizarea proceselor şi a informaţiilor despre acestea:  

•Numele utilizatorului  

•Încărcarea procesorului  



•Cantitatea de memorie folosită  

•Cu opţiunea View -> Select Columns se pot selecta şi alte câmpuri  

•Câteva procese cunoscute ale sistemului  

•Explorer  

•Winlog  

•Csrss  

•Svchost  

  

 

Procese cunoscute ale sistemului  

•Explorer – asigură interfaţa grafică a sistemului de operare (desktop, bara de sarcini); nu este un 

proces critic; se găseşte în C:\Windows  

•Winlog – este o componentă a subsistemului de autentificare în Windows; se găseşte în 

C:\Windows\System32  

•Csrss (Client/Server Run-time Subsystem) – este responsabil pentru gestionarea majorităţii 

funcţiilor grafice, ferestre consolă şi fire de execuţie; locaţia este în folderul: 

C:\Windows\System32  

•Svchost (Generic Host Process for Win32 Services) – se ocupă cu gestiunea serviciilor din 

Windows (Automatic Updates, Windows Firewall, Plug and Play, Windows Themes); locaţia 

este în C:\Windows\System32  

 

Tab-ul Performance  

•Furnizează informaţii despre încărcarea de către calculator a resurselor sistemului  

•Conţine două grafice în partea superioară ce afişează încărcarea curentă a procesorului şi 

istoricul ultimelor minute  



•Două grafice în partea inferioară ce prezintă volumul curent de memorie utilizată şi istoricul 

ultimelor minute  

 

Tab-ul Performance 

 

 

Tab-ul Networking  

•Oferă informaţii despre utilizarea reţelei/reţelelor ca şi procent din rata de transfer maximă  

•Ratele de transfer sunt utile:  

•La navigarea pe Internet  

•La descărcarea unui fişier de pe Internet 

 



 

Tab-ul Users  

•Este util pentru vizualizarea utilizatorului/utilizatorilor conectaţi la calculator  

•De obicei este conectat un singur utilizator  

•Sunt conectaţi mai mulţi când se foloseşte opţiunea de acces de la distanţă  

 

 

Control Panel  

•Aplicaţia Control Panel (Panoul de control) permite accesul la setările sistemului de operare 

Windows prin care se configurează aspectul şi funcţionarea acestuia  

•Lansarea aplicaţiei se face prin clic stânga pe butonul Start şi selectarea din meniu a opţiunii 

Control Panel  

 



 

Control Panel – Category 

 

 

System and Security  

•Această secţiune se ocupă cu funcţionarea de ansamblu şi stabilitate/securitate a Windows 7  

•Aici se pot verifica setările de sistem, se poate administra setările Windows Update, opţiunile de 

consum precum şi accesul la alte instrumente administrative  

•Această secţiune conţine:  

•Acţion Center (Centrul de acţiune)  

•Windows Firewall („paravanul de protecţie Windows”)  

•System (setări de sistem)  

•Windows Update  

•Power Options (Opţiuni de alimentare)  

•Backup and Restore (Salvare şi restaurare)  

•BitLocker Drive Encription (unitate criptare)  

•Administrative Tools (Instrumente de administrare  

 

Network and Internet  

•Această opţiune se utilizează când se doreşte modificarea modului în care computerul 

interacţionează într-o reţea  

•Se gestionează setările reţelei, configurarea şi utilizarea reţelei de domiciliu (Homegroup) 

pentru a interacţiona cu alte calculatoare  

•Această secţiune conţine:  

•Network and Sharing Center (Centru de reţea şi partajare)  

•Homegroup (grup de domiciliu)  



•Internet Options (opţiuni de internet)  

 

Hardware and Sound  

•Această opţiune permite modificarea setărilor pentru toate componentele hardware conectate la 

computer.  

•Acestea includ imprimante, scanere, mouse, tastatură, boxe, camere digitale, dispozitive audio, 

controlere de jocuri şi modemuri  

•Secţiunea conţine:  

•Devices and Printers (Dispozitive şi imprimante)  

•AutoPlay  

•Sound  

•Power Options  

•Display  

 

Programs  

•În această secţiune se pot instala sau dezinstala programe terţe sistemului de operare  

•Se pot seta ce programe să fie asociate cu un anumit tip de fişiere  

•Se pot gestiona Gadget-uri  

•Secţiunea conţine:  

•Programs and Features (Programe şi caracteristici)  

•Default Programs (Programe implicite)  

•Desktop Gadgets  

 

User Accounts and Family Safety  

•Gestionarea utilizatorilor de pe calculator  

•Aceste opţiuni sunt utile în cazul în care calculatorul folosit acasă sau la serviciu este partajat cu 

mai multe persoane  

•Pentru administrarea datele personale se poate folosi Windows CardSpace şi Credential 

Manager  

•Secţiunea cuprinde:  

•User Accounts (Conturi utilizator)  

•Parental Controls  

•Windows CardSpace  

•Credential Manager  

 



Appearance and Personalization  

•Aici se poate ajusta aspectul calculatorului  

•gestiona cum arată meniul Start  

•ajusta numărul de elemente vizuale  

•personaliza cum să se afişeze conţinutul unui dosar  

•vizualiza fonturile instalate pe calculator  

•Secţiunea conţine:  

•Personalization (Personalizare)  

•Display (Afişare)  

•Desktop Gadgets  

•Taskbar and Start Meniu (Bara de activităţi şi meniul Start)  

•Ease of Access Center  

•Folder Options (Opţiuni pentru dosare)  

•Fonts (Fonturi)  

 

Clock, Language, Region  

•Această opţiune este folosită pentru a modifica data şi ora, se poate modifica limba instalată pe 

calculator sau se pot modifica alte opţiuni regionale, cum ar fi moneda şi formatele de numere.  

•În această secţiune se găsesc:  

•Date and Time (Data şi Ora)  

•Region and Language (Regiunea şi Limba)  

 

Ease of Access  

•Windows 7 include o serie de opţiuni diferite pentru utilizatorii diferiţi.  

•Îmbunătăţirea contrastului  

•Opţiuni text-to-speech (text - > vorbire)  

•Opţiuni de acces deplin la Windows  

•În această secţiune găsim:  

•Ease of Access Center  

 

Noţiuni de bază de navigare  

•Când se deschide Panoul de control, toate categoriile principale de opţiuni sunt scrise cu verde, 

iar opţiunile din categorii cele mai frecvent utilizate sunt scrise cu albastru.  



•Exemplu:  

•Când se face clic pe o categorie , va apărea un panou de navigare în partea stângă a ferestrei. 

Acest panou arată unde vă aflaţi în raport cu alte categorii.  

•Pentru întoarcerea la meniul principal facem clic pe link-ul din stânga sus („Control Panel 

Home”)  

 

Vizualizarea unei categorii Meniul principal 

 

  

Noţiuni de bază de navigare  

•Unele opţiuni Control Panel pot să aibă în partea stângă o mică pictogramă. Aceste opţiuni pot 

fi modificate doar de către administratorii de calculator şi pot să fie protejate prin parolă.  

 

•Pentru o listă completă a tuturor comenzilor din Control Panel se face clic pe caseta combo 

„View by” şi se selectează „Large sau Small icons”:  

 



 

 

Control Panel – Large Icons 

 

 

Personalizarea calculatorului  

•Plăcile grafice şi chipset-urile grafice au capacitatea de a afişa milioane de culori şi efecte 

vizuale  

•Windows 7 profită de această capacitate tehnologică şi permite crearea unor interfeţe luminoase 

şi pline de culoare  

•Pentru personalizare se accesează: Start -> Control Panel -> Appearance and Personalization -> 

Personalization  

•Se mai poate accesa acestă opţiune prin clic dreapta pe desktop şi clic pe Personalize  

 

Personalize 



 

 

Desktop Background  

•În partea de sus a opţiunii Desktop Background (Fundal), se poate folosi caseta combo pentru a 

alege sursa pentru fundal. De asemenea se poate selecta butonul Browse pentru a selecta alt 

dosar care conţine imagini.  

 

 

Desktop Background  

•Se pot selecta una sau mai multe imagini din listă pentru a fi folosite ca şi fundal  

•Pentru a selecta mai multe imagini se bifează căsuţa combo din stânga sus de la fiecare imagine 

dorită.  

 

 



Desktop Background  

•Tot aici se poate ajusta dimensiunea imaginii afişate  

•Această opţiune forţează imaginea la diferite rezoluţii ale ecranului  

•De asemenea se poate seta intervalul de timp la care să se schimbe fundalul din imaginile alese  

 

Window color  

•Aici se poate selecta o culoare  

•Se poate activa sau dezactiva bordura ferestrei  

•Intensitatea culorii  

•Se poate stabili o culoare proprie prin opţiunea „Show color mixer”  

 

Sounds  

•Se pot alege dintr-o serie de sisteme de sunet  

•Se foloseşte caseta combo „Sound Scheme”  

•Sistemele de sunet redau diferite sunete la anumite acţiuni (pornire Windows, golire coş de 

gunoi, apariţia unei ferestre de avertizare, etc.)  

 

 

Screen saver  



•Windows-ul vine cu câteva screen savere (protecţie ecran) care sunt automat activate după o 

anumită perioadă de nefolosire a calculatorului  

•Se poate selecta screen saver-ul dorit, se poate modifica, se poate aplica parolă, etc.  

 

Modificarea rezoluţiei ecranului  

•Monitoarele sunt de trei tipuri:  

•Cu tub catodic (CRT, care arată ca un televizor)  

 

•Cu cristale lichide (LCD, ecran plat)  

 

•Cu diodă emițătoare de lumină (LED)  

 

Modificarea rezoluţiei ecranului  

•În funcţie de dimensiunea monitorului se poate regla cantitatea de informaţii care pot să încapă 

pe ecran prin modificarea numărului de pixeli (puncte individuale de culoare care alcătuiesc 

ecranul)  

•Schimbarea cantităţii de pixeli se numeşte schimbarea rezoluţiei  

•Rezoluţia este măsurată în pixeli orizontal x vertical  

•Rezoluţia implicită în Windows 7 este 1024x768 pixeli, perfectă pentru un monitor de 17”  

•Monitoarele de 19” sau 21” pot suporta rezoluţii mai mari  



 

Modificarea rezoluţiei ecranului  

•Pentru rezoluţii mai mari este nevoie şi de o placă grafică mai puternică  

•Pentru modificarea rezoluţiei se parcurg următorii paşi:  

•Control Panel  

•Appearence and Personalization  

•Ajust screen resolution (în tab-ul Display)  

 

 

Modificarea rezoluţiei ecranului  

•Aici se poate alege rezoluţia şi orientarea imaginii pe monitor:  

 

 

Modificarea rezoluţiei ecranului  

•Pentru a schimba rezoluţia se dă clic pe caseta combo Resolution şi se selectează o dimensiune:  



 

 

Lucrul cu monitoare multiple  

•Windows 7 este capabil să folosească diferite în acelaşi timp.  

•Spaţiul de lucru va fi împărţit pe mai multe monitoare cu imagini de fundal diferite sau cu 

aceiaşi imagine  

•Pentru a folosi mai mult de un monitor trebuie instalat un adaptor pentru monitoare multiple  

•La laptopu-uri este un port secund VGA la care se poate conecta un monitor extern:  

 

 

 

•Plăcile grafice mai moderne şi mai noi au mai multe tipuri de porturi:  

•VGA (Video Graphics Array) – aproape fiecare monitor are port-ul VGA. Acest port este de 

obicei albastru, dar poate să fie şi negru  

•S-Video (Separate Video) – acest format este rar folosit nesuportând rezoluţii mari  

•DVI (Digital Video Interface) – este un format care înlocuieşte VGA. Este capabil să transfere 

audio şi video prin acelaşi cablu (acestea sunt de obicei albe dar pot fi şi negre)  



 

 

•HDMI (High Definition Multimedia Interface) – este o normă venită cu tehnologia modernă 

(high definition)  

•La fel ca şi DVI, HDMI poate purta informaţie atât vizuală cât şi audio prin acelaşi cablu  

•Exista adaptoare de conversie între:  

•HDMI -> DVI  

•DVI -> HDMI  

 

 

•Dacă există mai mult de un monitor conectat la calculator, fereastra de Screen Resoluţion va 

arăta astfel:  

 

 

•Dacă monitoarele nu sunt în ordinea dorită, acestea se pot muta fizic sau se poate da clic pe 

numărul monitorului şi se poate trage numărul în locaţia dorită  
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